PROJEKT LEKA 4P

Anna Harbom
I samarbete med

PLAYSAM

MALSATTNING/SYFTE

Mitt syfte med detta projekt ar att utdka sorti-
mentet hos PLAYSAM dir mitt mal &r att finna en

bredare malgrupp.

Med hjialp utav att ta fram ett nytt koncept
som har stark karaktdr och orginalitet.

I mitt projekt dr syftet att med hjilp utav att
arbeta med formgivning och nya fargkombi-
nationer, géra ett starkt nytt koncept £&r
PLAYSAM, som riktar sig till en yngre mal-
grupp foér bade killar och tjejer.
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Basfunktioner

funktion klass anmarkning
Erbjuda Mingsidighet HF malgrupp

Medge leka (] Uppmana till lek

Uatrycka fart N Formuttryck viktigt! (streambine)
Aga materialkanlsa (4] Tré

Untrycka lekfulihet [+] Formgivning

Uttrycka humar (2] Stark karektarisktisk formglvning
Erbjuda taktilkansia o Inbjudande formuttryck
Pikalla uppmdrksamhit (=] Syns | rummaet

Lntrycka Kvalitd o

Uppmana konvensation o

Aga koncept N Dijur avbildningar
Utnyttia fargpsykalogl N Vid val av fargsattning
Lntrycka Drginalitet N Starkt formuttryck
Uttrycka formsprik N Playsam
produktion

Maximera produktionsviniig N

Nyttja erfarenheter (s] Féretagets tidigare produktion metoder
Konstruktion

Medge produktion N

Medge montering N

Maximera hillibarhet N

marknadsférning

Gka forsaliningsvotym (]

Tilltala mbigrupper N

Erbijuda milgruppsanpassning |N

Skapa marknader (=] Nya

Skapa efterfrigan ]

Uttrycka kvalitd (]

Ltrycka enkelhet (=]

Uttrycka grafiskiayout (] Féirpackning, logga
Understryka foretagsimage N

fka kiplusta (]

Markera Identitet (=]

Bryta tradition 1]

Uttrycka design N

Skapa produktfamilj (:]

Erbjuda lekiust N

Uttrycka rSprung N

Maximera anvandarvaniighet (s]

Anga designer a

Ange faretag/tilverkare N

Aga standardanpassning |0 Till forpackningskartongerna
Erbjuda ingsidighet o Bred miigrupp
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Inspiration

Humor

Fargkombinationer

Forenklingar

Motiven riktar

sig till en
yngre malgrupp.

ARBETSPROCESSEN




Skissprocessen - W




1 Mycket runda
former, dir jag
har fbrsdkt f&r-
enkla formen
maximalt|

Huvudet har
smalnat av. Koppen
dr den samma som
modell fyra, kan-
terna dr vassare
&n tidigare model-
ler,

MODELLPROCESS

.
-
z\fille exprimen-
tera med att

Gverdriva rundhe-

ten, och se hur
uttrycket 1
formen fordndra-
des.

7" -

4 Modellen kan mu
sitta. Har ocksa
smalnat av
kroppen bakat.

3

For att leksaken
ska f4 (rérelse)
att mervirde,
bestimde jag mig
£6r att hunden
skulle kunna
sitta eller sta.

MODELLPROCESS




MOTE MED CARL ZEDIG.

Ta fram tydligare det som &r bullterriens formsprik.
kantigheten!

= Poetisgk kinsla i formen.
= Samma radie vid éron och savns.

= 8kippa radien runtomkring,
billigare produktionskostnad.

=Tydligare form pd &ronenm, testa att vinkla &ronen
framit.

= 8mala av nosen, kanta till huvudet.

= wviktigt med ett namn pd leksaken som stimmer &ver-
rens med produkten.

SLUTMODELL




RITNING
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Konceptutveckling

logga. foérpackning. grafisklayout
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